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Ementa: Relagdes entre Pensamento Computacional e Design. Principios da
Computagéao aplicados as Artes, Design e Arquitetura. Computagéao Criativa.

Objetivos Especificos

Oferecer oportunidades de aprendizado dos principios da Computagao;
Discutir conceitos, praticas e perspectivas da Computacéo no Design;
Aplicar conceitos da Computacao a tarefas de dominio especifico;
Apresentar ambientes e linguagens de programacgao em contextos de projeto.

Conteudo Programatico

Principios da Computagao;
Abstracado e Automacao;
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Computacgéo no Design e Computagéo do Design;

Ambientes, linguagens e ferramentas de Design Computacional;
Conceitos, praticas e perspectivas do Pensamento Computacional.
Inteligéncia artificial generativa.

Principios de design de interfaces com HTML e CSS.
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Metodologia

O percurso dos estudantes na disciplina sera baseado no Sistema Personalizado de
Ensino — PSI (Keller, 1968; Fox, 2004) integrado ao método da sala de aula invertida
(Bergmann, 2015):

1. Estudo individual dos contetidos: leituras, consulta a material audiovisual e
realizacao de atividades com questdes discursivas, de multipla escolha e de
cédigo no ambiente RocketSocket;

2. Monitoria: acompanhamento da entrega das atividades de codigo pelo professor e
monitores da disciplina;

3. Discussébes orientadas: o professor realizara breves exposigées em momentos-
chave da disciplina, revisando conceitos e técnicas envolvidas nas atividades da
modalidade invertida entregues pela turma.

Critérios/Processo de avaliagdo da Aprendizagem

Nota A: Progressos na disciplina (7,5)

Cada estudante realizara 15 (dez) médulos independentes em que o desempenho
minimo esperado sera de 70%:

Atividades objetivas sao avaliadas como certas ou erradas automaticamente
pela plataforma Fred23;

Atividades discursivas sao avaliadas como suficientes ou insuficientes pelo
professor;

Cdédigos-fonte elaborados no ambiente RocketSocket ou documentos HTML
com folhas de estilo CSS serdo autoavaliados em fungao da pertinéncia da
solucéo ao problema proposto e posteriormente verificados pelo professor e
monitoria;

O desempenho do estudante em cada médulo resulta do somatério dos
acertos nas atividades objetivas e das atividades discursivas avaliadas como
suficientes;

Todos os médulos da disciplina terdo o mesmo peso (valor = 0,5);

O desempenho final do estudante na disciplina consistira na porcentagem de
modulos com desempenho igual ou superior a 70% convertido para o intervalo
de 0 (zero) a 10 (dez) pontos.

Nota A = (médulos com desempenho = 70%) x 0,5

Nota B: Site pessoal com projetos do semestre (1,5)

Cada estudante construira uma pagina pessoal em HTML e CSS, com auxilio de
qualquer inteligéncia artificial (IA) generativa. Orientagdes:

O site devera ter ao menos dois (3) links (0,5 cada, total 1,5):
a) Informacgdes pessoais sobre a autoria do site;

b) Projetos, com a selegédo dos 10 projetos favoritos desenvolvidos com
RocketSocket no semestre.

c) Prompts utilizados para gerar o site ou explicagdo do cédigo
HTML/CSS feito manualmente.
Observagoes: A escolha de imagens, cores e tipografias € livre. Caso o site
seja construido sem IA, ndo é necessario incluir os prompts.

Nota B = (linksa + b +c¢) x 0,5
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Nota C: Mural do Semestre (1,0)

Cada estudante selecionara dois (2) desenhos do site pessoal para impressdo em
formato 13x13cm (0,5 cada). A turma montara o mural no ultimo dia de aula.

Média final = Nota A + Nota B + Nota C

A avaliagdo do desempenho do estudante sera definida nos termos dos componentes
dos objetivos instrucionais (Mager, 1970; Dick, Carey & Carey, 2015) de cada
atividade — condig¢des, desempenho e critérios, tendo em vista os objetivos
educacionais amplos da disciplina.
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Cronograma

23/09/2025 Apresentacao da disciplina / Semana Caldrica

Semana 1 30/09/2025 Boas praticas de estudo com |A

Semana 2 07/10/2025 Introducdo ao Design Computacional
14/10/2025 Na&o havera aula — Bayes Plurinacional

Semana 3  21/10/2025 Principios da Computacao

Semana4  28/10/2025 Abstragdo e Automacao

Semana 5  04/11/2025 Conceitos, praticas e perspectivas

Semana 6 11/11/2025 Praticas do pensamento computacional

Semana 7 18/11/2025 Conceitos: Sequéncias

Semana 8 25/11/2025 Conceitos: Lagos

Semana 9 02/12/2025 Conceitos: Procedimentos e rotulos

Semana 10 09/12/2025 Conceitos: Operadores e uso da pilha
10/12/2025 Aula de reposicao de 14/10

Semana 11 16/12/2025 Conceitos: Condicionais

Semana 12 27/01/2025 Conceitos e tecnologias basicas na Web

Semana 13  03/02/2025 Interatividade: clientes e servidores

Semana 14 10/02/2025 Diagramando com HTML e CSS

Semana 15 17/02/2025 Encerramento da disciplina e montagem do painel




