UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE ARTES
DEPARTAMENTO DE DESENHO INDUSTRIAL

INSTRUCOES PARA ELABORACAO DA
PROPOSTA PRELIMINAR DE PG1

A. Elabore um documento digital (PDF) que contemple os pontos explicados neste
documento e compartilhe-os via Google Drive. Confira se qualquer pessoa com o link

compartilhado pode visualizar o arquivo.

B. Encaminhe o link do arquivo para o email da Coordenacao
(colegiado.design.ufes@gmail.com), até o tiltimo dia da primeira etapa de

matricula do calendario académico.

C. Nao esqueca de nomear o arquivo da seguinte maneira:

Proposta_PG1_NomeSobrenome.pdf

D. Nao esqueca de redigir o Assunto do seu email conforme segue: Proposta de PG1 -

Nome Sobrenome

ESTRUTURA DA PROPOSTA PRELIMINAR DE PG1

1. Identifique-se: indique seu nome, nimero de matricula, ano de entrada no curso e

disciplinas que ainda faltam ser cumpridas.

2. Mostre-nos seus projetos e trabalhos mais importantes: organize um
pequeno portfolio em formato A4 apresentando seus melhores projetos (inclua
fotografias, layouts, esbocos, diagramas e outras imagens pertinentes). Nao esqueca de
numera-los e nomeéa-los. Apresente também um breve comentéario sobre o contexto de
realizacao e os co-autores de cada projeto (disciplinas da Ufes, estagio, freelas, iniciacao

cientifica etc). Poderao ser incluidos artigos e trabalhos tedricos.
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3. Apresente suas ideias preliminares para o desenvolvimento do PG. Nao
esqueca de apresentar mais de uma possibilidade de projeto, em ordem de preferéncia.

Para registrar suas ideias de maneira clara e compreensivel, siga a sequéncia a seguir:

3.1. Conte-nos se seu PG sera desenvolvido individualmente ou em dupla. (indique o
nome do co-autor, no caso de PG em dupla). Nao esqueca: a complexidade do projeto
devera ser compativel com a proposicao em dupla. Este aspecto sera avaliado pelos

professores do DDI, podendo ser acatado, ou ndo. Em caso de davidas, os estudantes

poderao ser chamados para entrevista pelos professores.

3.2. Indique e comente o tipo de producao que pretende realizar, de acordo com as

possibilidades descritas abaixo:
a. trabalho a ser desenvolvido junto a um contexto social especifico, sem producao final
pré-determinada (apresente detalhes sobre o contexto e interlocutores junto aos quais

pretende desenvolver o projeto);

b. estudo tedrico sobre questdes conceituais ou histéricas do design (conte-nos com

brevissimas palavras as indagacoes e/ou leituras que deram origem a sua proposta);

c. projeto de um novo objeto, interface ou sistema, com énfase em seus usos e usuarios;
d. projeto de um novo objeto, interface ou sistema, com énfase na experimentacao de
linguagens e tecnologias (projetos experimentais de carater autoral, situados na
fronteira entre o design e a arte);

e. analises e/ou estudos de caso de objetos, interfaces ou sistemas ja existentes.

Se vocé escolheu as opgdes ¢, d ou e, indique o tipo de produgido que pretende analisar

ou produzir, e as razoes preliminares que justificam sua escolha (por exemplo:
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embalagens, fontes tipograficas, fotografia, imagem corporativa, infografia, interface

digital, projetos graficos, design editorial, sinalizacao, video etc);

3.3. Indique as areas e disciplinas ligadas ao seu PG, de acordo com a lista abaixo:

AREA 1 - TEORIA E HISTORIA DAS ARTES E DA TECNOLOGIA (disciplinas
de Historia da Arte, Historia do Design, Semi6tica da Imagem, Comunicacao e

Informacao, e temas relacionados da area de design);

AREA 2 - PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO (disciplinas das

sequéncias de Projeto e Grafica, e temas relacionados da area de design);

AREA 3 - LINGUAGENS VISUAIS (disciplinas de Fotografia, Video, Projeto

Tipografico, Representacao Grafica, e temas relacionados da area de design);

AREA 4 - DESIGN E INTERFACES DIGITAIS (disciplinas de Computacio

Grafica e Multimidia, e temas relacionados da area de design);

AREA 5 - PRODUTOS E MATERIAIS (disciplinas de Ergonomia, Da Matéria a

Forma, e temas relacionados da area de design).

3.4. Verifique, no link abaixo, as propostas ja encaminhadas por outros colegas:

https://drive.google.com/drive/folders/1irdbBvJU6rwWaoqwGP1zovtaYoo0z3vlJxLs

?usp=sharing


https://drive.google.com/drive/folders/1rdbBvJU6rW9qwGP1zovtaY0oz3ylJxLs
https://drive.google.com/drive/folders/1rdbBvJU6rW9qwGP1zovtaY0oz3ylJxLs

